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Al & ML. PREZENTARE CONCEPTE

Dezvoltarea calculatoarelor digitale a facut posibila inventia sistemelor ingineresti
care gandesc ca oamenii si aratd un comportament inteligent sau caracteristici.

Ramura de cunoastere si stiinta care a aparut impreuna astfel de sisteme se numeste
Inteligenta Artificiald (AI). In loculfolosirii acestui nume general, pentru a acoperi practic
orice abordare a sistemelor inteligente, comunitatea de cercetare a inteligentei artificiale
restrange sensul sau prin reprezentdri simbolice si manipulari intr-un mod de sus in jos dupa
cum au aratat Craenen&Eiben (2003).

Cu alte cuvinte, Al construieste un sistem inteligent prin studierea primei structuri a
problemei (de obicei in termeni logici formali), apoi procedurile formale de rationament
sunt aplicate acelei structura.

Alternativ, abordarile non-simbolice si de jos in sus (in care este descoperita structura
si rezultatd dintr-o sursd neordonatd) ale sistemelor inteligente sunt de asemenea
cunoscute. Abordarile conventionale pentru intelegerea si predictia comportamentului unor
astfel de sisteme bazate pe tehnici analitice se pot dovedi a fi insuficiente, chiar si la etapele
initiale de a stabili un model matematic adecvat.

Rudas (2002) subliniazd, ca “mediul computational utilizat intr-o astfel de o
abordare analitica poate fi prea categorica si inflexibil, in scopul de a face fatd complexitatii
si complexitatii sistemelor industriale din lumea reald. Se pare ca in relatiile cu astfel de
sisteme, trebuie sd se confrunte cu un grad ridicat de incertitudine si tolerare a impreciziei,
si Incercarea de a creste precizia poate fi foarte costisitoare”.

In 1994, nasterea Inteligentei Computationale a fost atribuitdi la Congresul
International de Inteligentd Computationald (IEEE World Congress on Computational
Intelligence , Orlando, Florida).

Din acel moment nu doar un numar mare de lucrari si manifestari stiintifice au fost
dedicate Inteligentei Computationale, dar au fost publicate numeroase definitii ale

termenului. In continuare vor fi rezumate doud definitii dintre cele mai interesante.



Prima definitie a fost propusd de Bezdek (1994) dupa cum urmeaza:

Definitia 1. Un sistem este numit sistem de calcul inteligent in cazul in care se ocupa
numai cu date numerice, are o componentd de recunoastere a formelor, si nu utilizeaza
cunostintele in sensul inteligentei artificiale; si, In plus, atunci cand incepe sd prezinte
adaptivitate de calcul; toleranta la erori de calcul; viteza de abordare de raspuns uman; ratele
de eroare se aproximeaza cu performanta umana.

Marks (1993), in una dintre publicatiile inovatoare privind inteligenta
computationald, defineste Inteligenta Computationald prin enumerarea elementelor
constitutive, respectiv retele neuronale, algoritmi genetici, sisteme fuzzy, programare
evolutivd.Eberhart et al.(1996) a formulat propria definitie si relatia definitiei lui cu cea a lui
Bezdek.

Definitia 2. Inteligenta Computationala este definita ca o metodologie care implica
calculul (indiferent ca este un calculator, creier uman, etc.), si care manifestd o capacitate de
a invata si/sau a face fatd situatiilor noi, astfel incat sistemul sa fie perceput, astfel incat sa
dispund de unul sau mai multe atribute de ratiune, cum ar fi: generalizarea, descoperirea,
asocierea si abstractizarea.

Introducerea conceptului MachinelLearning arata ca exista un efort continuu pentru
realizarea sistemelor informatice care Iisiimbunatitesc performantele prin experienta
dobandita, asa-numita activitate de “invdtare” a acestora, fiind similard cu invatarea
realizata de om.

MachineLearning face referire la modificarile din cadrul sistemelor ce executad
diferite sarcini care au legdturd cu domeniul inteligentei artificiale, sarcini ce implica
recunoastere, diagnostic, planificare, controlul robotilor, previziune, care nu pot fi definite
complet decat prin intermediul exemplelor, specificind datele de intrare si rezultatele
asteptate.

Unele sisteme bazate pe tehnologii MachineLearning tind sd elimine necesitatea
intuitiel umane in cadrul analizei datelor, in timp ce altele adopta o abordare colaborativa
intre om gimasina.

De multe ori 1nsa, corelatiilesi legdturile se afla ,,ascunse” in cadrul cantitatiloruriase

de date, dar prin intermediul tehnologiilor MachineLearning acestea pot fi extrase.



Informatiile se diversifica si genereaza noi fluxuri de cunostinte, ceea ce ar necesita
reimplementarea sistemelor de inteligenta artificiald, dar avand in vedere ca aceasta nu este
o solutie practica, se preconizeazd faptul ca tehnologiile MachineLearning ar face fatd cu
succes acestor situatii.

Companiile care produc sau folosesc cantitdti mari de date, in special din categoria
celor structurate si catalogate, pot implementa cu succes metodele ML care oferda multe
avantaje precum cresterea productivitatii, reducerea muncii repetitive, previziuni financiare
performante.

Crearea algoritmilor de tip MachineLearning (ML) se realizeazd cu ajutorul
programelor Python, Java, C++ . Algoritmii de invatare de tip MachineLearningsunt
impartiti in doud categorii: supervizati si nesupervizati.

Algoritmii MachinelLearningsupervizatipornesc de la analiza unui set de date de tip
“antrenament” pe care i le oferd programatorul, realizeaza o estimare a valorilor rezultatului
final si poate compara rezultatele sale cu cele corecte, gasind erorile pentru a-si modifica
propriul model in consecinta.

Algoritmii MachineLearningnesupervizati sunt folositi atunci cand datele folosite
pentru “antrenament” nu sunt clasificate si nici catalogate, exploreazd volumul de date
incercand sa descopere tiparele ascunse.

MachineLearning (ML) este, de fapt, folosirea inteligentei artificiale intr-un mod in
care se oferd sistemelor abilitatea de a invata singure (in mod automatizat) dar si
posibilitatea de a deveni mai bune pe parcursul intregului proces, fard a fi asistate de
programatori umani.

In general, Inteligenta artificiala (AI) are drept rol imitarea si replicarea unor aspecte
ale perceptiei si ale modului de luare a deciziilor specific umane, iar MachineLearning poate
fi folositd la imbunadtatirea sau automatizarea oricdrei sarcini, nu doar a celor specifice
oamenilor.

In zilele de azi, cu ajutorul algoritmilor MachineLearningsi cu inteligenta artificiala
s-au creat autovehiculele autonome care folosesc retele neuronale pentru a invata si
interpreta obiectele detectate de camerele video si senzori montati in locuri strategice,
determinand actiunile pe care le pot lua pentru a face ca vehiculele sd se miste dintr-un

punct in altul, respectand regulile de circulatie.



In concluzie, putem spune despre MachineLearning cieste o directie de actiune
pentru crearea inteligentei artificiale, concentridndu-se pe dezvoltarea de programe
computerizate care pot accesa singure date, folosindu-leapoi pentru propriile nevoi de
invatare, cele doua concepte, MachineLearning (ML)si Artificial Intelligence (Al) fiind

strans legate.
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